Educacion ambiental
conducida polas
solucions ao cambio
climatico desde a xestion
enerxética e do territorio
no videoxogo CLMNTK




OOINFORMACION PARA O DOCENTE
“Castro da Lama”, o territorio intermedio

1. Presentacion

Este guion describe as posibilidades de construcion e desenvolvemento do territorio
“Castro da Lama” de "CLMNTK, o xogo", na sua version prototipo.

O documento esta estruturado en torno aos diferentes elementos e obxectos
presentados aos xogadores para que manexen a urbanizacion e sustentabilidade do
territorio elixido. Neste documento non se trata o enfoque pedagéxico, nin as estratexias
de ensino-aprendizaxe, nin a integracién curricular do xogo. Tampouco se fai referencia
as potencialidades didacticas inclusivas nos elementos gque aparecen no xogo: fichas,
desefio didactico-grafico (sobre todo dos edificios), mensaxes (contidos que ofrecen),
textos das instruciéns-respostas nos xogos de habilidade (onde de maneira indirecta
proporcionan contidos), elementos de interaccién (feed-back que se establece co
usuario e adecuacion pedagodxica dos mesmos), etc. que seran tratados nas xornadas
de formacién para o profesorado e no material desefiado para as mesmas. De todos 0s
xeitos, ante calquera dabida ou xustificacion o equipo pedagoxico de imaxin|software
estara disponible para poder aclaralas.
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2. Orientacions base do xogo

Idea base: crear e xestionar un territorio sustentable.

Destinatarios: alumnado de 3° ciclo de primaria.

Tipo de xogo: xogo de simulacion con compofiente estrataxico.

Xogo que permite construir espazos, elementos... e xestionalos e intervir na sua
evolucion. Caracterizase pola necesidade de planificar e ordenar de forma intelixente

acciéns e recursos para conseguir o obxectivo final.

Oxogodispén dunhainterface moicompleta que permite obterinformacién moi detallada
de todos os elementos do xogo asi como a evolucion de diversas variables.

Anos da simulacion: do 2015 ao 2034.

Tematica xeral: cambio climatico, enerxia e planificacién urbanistica.

3. Rexistro

O primeiro paso ao acceder ao x0go é crear un usuario cun contrasinal (entre 4 e 10
caracteres) e marcar a opcion “novo usuario”.

A‘icona “?" permite 0 acceso a unha paxina de axuda para o rexistro.

CONSTRUE O TEU TERRITORIO

[ —

CORTRASRAL

Proxecto de Educacién Ambiental
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0 usuario pode personalizar a sla personaxe antes de escoller o territorio sobre o que
quere construir (no prototipo sé esta activo o territorio “Castro da Lama”).

LM T
Les

tica e do territorio no videoxoqo CLMNTK

z

on enerxe

’

Unha vez escollido o territorio o usuario debe responder a un test de 20 preguntas
sobre consumo responsable, onde se definira o estilo de vida da personaxe, 0s seus
habitos cotidas en materia de consumo responsable. Os contidos teran relacién directa
coa Educacién para o Consumo: consumo de enerxia no fogar, desprazamentos,
contaminacion, consumo de auga, alimentacion, etc.

» Como se dun test ou cuestionario se tratase, o xogador tera gue escoller unha
resposta entre tres opcions, para un total de 20 cuestiéns (as preguntas seran
diferentes para cada un dos 3 territorios).

LMY
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- Contista as 20 préguntas do test. Prema A&, Bou C

« AE reLpoitas mals acertadas dan tempo BXITS Para SUFErarn a
seguints proba. Podes conseguir ste 40 segundos.

Pénsan ben antes de elixd
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0 non acerto as respostas non imposibilita pasar as seguintes cuestions. Ao finalizar
todas as preguntas, obtense unha resposta da aplicacion segundo as suas decisions e
unha puntuacion. A puntuacién acada permitira obter tempo extra para a seguinte fase.

Internamente cada resposta tera a seguinte puntuacion:

0, se é a resposta menos axeitada.

ePINPUO) [RJURIqWY UOIRINPI

1, se pode ser aceptable. Ainda que nalgunhas ocasions deberia ter o valor 0. 2, @ mais
correcta.

Nas puntuacions temaos en conta o ciclo de vida do produto escollido ou a repercusion das
accions. Nas instruciéns ao usuario farase a recomendacién ou darase unha pista para
escoller a correcta.

Test de consumo en “Castro da Lama” (a puntuacién indicase en vermello ao carén de
cada resposta):

« 1) E o teu primeiro dia no territorio e xa é hora de comer algo... que prefires?
» a) Ensalada de vexetais e froitas. De sobremesa, biscoito caseiro. 2
» b) Hamburguesa con patacas fritidas e xeado de chocolate. O
» ) Macarrons con tomate e torta de maza. 1

+ 2) Estas na casa e vai frio. Fora esta a nevar...
» a) Pofio un xersei en vez de subir a temperatura da calefaccion. 1
» b) Subo a calefaccién a 24°C e asi podo estar en manga curta. O
» ) Xogar coa neve é divertido! Abrigome ben e saio a ria. 2

« 3) Deixas o cargador do mébil enchufado cando non o utilizas?
» a) Si, para non perdelo. 0
» b) Cando remata de cargar, desenchutfoo. 2
» c) As veces. 1

« 4) Teslle gque devolver un videoxogo a unha amiga. Vive nun quinto piso!
» a) Chamoa polo interfono para que baixe ela. 1
» b) Que ben! Ten ascensor. Asi non canso. 0
» ) Subo polas escaleiras. 2

« 5) Vas de compras, xa gue precisas un chandal...
» a) Quero que sexa de nailon. E a moda! 0
» b) No centro comercial estan de rebaixas. Podo mercar o chandal e mais cousas. 1
» ) Decidome por un chandal feito 100% con algodén ecoléxico. E unha opcion de
consumo responsable. 2
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35
Climar

6) Que pena! Os osos panda estan en perigo de extincian...
» a) Podo velos no zoo. 1

» b) Oxald houbese mais no seu habitat natural. 2

» ) Non pasa nada. Agora xa se poden clonar. 0

7) Apetéceche ver unha pelicula, que fas?

» a) Facil! Acendo a television e fago zapping ata dar con algunha. 1

» b) Chamo a un amigo que tefia carné de conducir e imos ata o cinema en coche. 0

» c) No barrio proxectan cinema ao aire libre! Non podo deixar pasar esta
oportunidade. 2

8) Se algo se estraga, arranxalo ou mércalo de novo?
» a) Para que arranxar! Mellor mercar cousas novas. 0
» b) O novo poida gue sexa mais ecoldxico. 1

» ¢) E mellor intentar arranxalo. 2

9) Reciclas por separado vidro, plastico e papel?
» a) Si, sempre. 2

» b) Algunhas veces, cando me lembro. 1

» ) Para que? Mellor é botalo todo no lixo. 0

10) Se no teu territorio comezan a chegar persoas arabes ou chinesas...

» a) Que apuro! A ver como nos entendemos. 1

» b) Quedo con eles alglins dias da semana, para intercambiar idiomas. E outra
forma de aprender. 2

» ) Non lles quedara outra gue adaptarse e aprender a nosa lingua. 0

11) Que fas coas follas que non utilizas?

» a) Amontdoas e bdtoas no contedor de reciclaxe. 1

» b) Utilizo as follas polas dias caras antes de reciclar. 2

» ) Fago avidns con elas e practico a mifia punteria botandoas no lixo. 0

12) Cal é a mellor maneira de ferver auga?

» a) Nunha pota tapada. 2

» b) Consumo menos enerxia deixando a pota destapada. 1
» ) Quentandoa no microondas. 0

13) Comeza o veran e queres ir de vacacions...

» a) Merco un billete de avién barato para ir cofiecer outro territorio. 2

» b) Vou en tren ata o albergue. Realizan actividades ao aire libre: escalada,
navegar polo mar... 1

» ) Fico no territorio, descanso e gozo da natureza. 0
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OOINFORMACION PARA 0 DOCENTE
“Castro da Lama”, o territorio intermedio

* 14) Bano ou ducha?
» a) Prefiro a ducha rapida en lugar dun bafio.2
» b) O mellor é unha bafieira ben chea de auga con burbullas de xel. E relaxante...0
» ) Se tefio tempo bafio e se non ducha.l

+ 15) Onde botaras o aceite usado?
» a) Por onde vai ser? Polo vertedoiro. O
» b) Non contamino a auga se o verto polo inodoro. 1
» ) Acumuloo nun envase con tapén, para levalo ata un punto limpo. 2

ePINPUO) [RJURIqWY UOIRINPI

« 16) A hora de ir & compra...
» a) Sempre levo unha bolsa de tea, para non ter que consumir bolsas da tenda. 2
» b) Depende onde vaia mercar. Se cobran as bolsas de plastico, lévoas da casa.
Para que gastar mais! 1
» ) Intento coller cantas mais bolsas de plastico mellor. Asi distribtio mellor o
peso da compra. Ademais, sempre fan servizo na casa. 0

« 17) E de dia e estas no teu cuarto lendo unha historia de aventuras fantasticas...
» a) Non acendo a ldmpada, xa entra luz suficiente pola fiestra. 2
» b) Prefiro estar coas persianas baixas e acender a luz. Concéntrome mellor. 1
» C) Acendo o computador para, ao mesmo tempo, comentar o libro polo messenger. 0

« 18) E verdade que unha television co piloto aceso toda a noite gasta a mesma
electricidade que se vises duas peliculas?
» a) De onde saiu iso? Se a televisién esta apagada non consume electricidade. 0
» b) Si. Os equipos eléctricos en stand by consumen enerxia e contriblien ao cambio
climatico. 2
» ) Nin idea. Eu apago a tele co mando a distancia e listo. 1

+ 19) De que material seran os maobles da tta vivenda?
» a) De madeira exdtica. Son mais innovadores. 0
» b) De madeira reciclada con texturas en coiro. 1
» ) De cartén reciclado. E un novo material resistente ao peso, ao lume e & auga. 2

« 20) Pregunta indiscreta... Que tipo de papel hixiénico utilizas?
» a) Perfumado e decorado con debuxos. En paguetes de 4 rolos. 0
» b) Reciclado e dunha capa. En paguetes de 18 rolos. 2
» ) De celulosa pura. En paguetes de 6 rolos. 1

Os resultados do test daran tempo extra para a seguinte proba.
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LT

Situado nun labirinto, o xogador tera que tomar decisiéns en materia de consumo
enerxético e mobilidade. Para iso debera escoller entre tipos de electrodomeésticos e
aparellos electrénicos que equiparan a sua vivenda virtual.

o 77 @ B

-

Ademais, deberadicircomo seran os desprazamentos nointerior do territorio: en hicicleta,
coche ou a pé. As decisions que tome nesta fase trasladaranse a toda a poboacion e, polo
tanto, repercutiran nos indicadores de consumo de enerxia e no de emision de CO,.
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OOINFORMACION PARA 0 DOCENTE
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Nun momento determinado da aplicacion, activaranse as fichas que contefien novos
transportes, polo que o usuario podera elixir outro tipo de mobilidade para sta poboacién
e mellorar, ou non, o indicador de CO,,.

Unha vez completado o labirinto, cos puntos conseguidos o xogador pode comprar a sua
casa.

ESCOLLE A TUA VWENDA]

ACEPTAR

aparecen ao pasar o punteiro !.\D|E!:'- Imaxes.

Como ultimo paso da etapa de rexistro o xogador escollera a localizacion da sta vivenda
no mapa do territorio e a orientacion da fachada.
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4. Territorio 1: Castro da Lama

4.1. Descricion

Zona de costa con clima oceanico, exposta a ventos frios do norte e nordeste con
temperatura media anual de 13 graos centigrados. Verans relativamente himidos, a
temperatura media do mes de agosto roldaria os 23 graos, sendo a temperatura media
do inverno relativamente baixa, 8 graos centigrados.

Rexion con precipitacions abundantes e sometida a fortes ventos.

Esquema da paisaxe: entre o mar e as ladeiras de pouca pendente, que poden culminar en
montafas (situacién do monte), atopariamos unha plataforma cha ou de relevo suave.

Teremos en conta as sdas duas caras: a que mira ao mar aberto do Océano Atlantico
(estampa mais abrupta) e a que mira a ria (tranquila e cha).

4.2. Obxectivos

Os obxectivos apareceran en 5 bloques de tempos, tomando de base 0s anos nos que
transcorre 0 x0go e 0 progresivo aumento da poboacian.

0 xogador tera informacién dos obxectivos de duas maneiras:
+ A través das mensaxes que aparecen na pantalla no primeiro ano de cada bloque.

» Accedendo a través da zona da interface destinada para tal fin. Nesta zona o
xogador podera ver unha lista dos obxectivos que hai que cumprir. Os obxectivos
gue vaia cumprindo cambiaran a cor verde.

1) Entre os anos 2015 - 2018.
» Necesidade de vivenda para os novos 500 habitantes.
» Necesidade de elixir central de enerxia.
» Cubrir as necesidades basicas de alimentacion da poboacion.
» Dereito a educacion.

2) Entre os anos 2019 - 2022.
» Necesidade de vivendas.
» Necesidade de dar comezo a actividades industriais (Sistema de produc. Base).
» Sistema de saneamento da cidade. Recalcar RSU.
» Lugares de encontro (mercado, pargue).

3) Entre os anos 2023 - 2026.
» Necesidade de vivendas: nova incorporacion de persoas.
» Servizos a cidadania (instalaciéns). Equipamentos culturais e/ou deportivos.
» Necesidade de mais producién: xerar mais postos de traballo para a poboacion
en industria.
» Servizos sanitarios, tendo en conta o incremento da poboacion.
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4) Entre os anos 2027 - 2030.
» Necesidade de vivendas.
» Necesidade de equipar de xeito sustentable zonas naturais do territorio.
» Investimento en comercio exterior. Crecemento e desenvolvemento das
actividades comerciais.

5) Entre 2031 e 2034.
» Necesidade de vivendas.
» Mais investimento en zonas de ocio (para aumentar o crecemento econémico e
turistico).

ePIDNPUO) [RJURIqUY UOIRINP]

Case todos estes obxectivos tefien os 20 anos da simulacion para poder ser cumpridos,
mais alguns son considerados “obxectivos chave”, e deberan acadarse dentro dun tempo
limitado, ou o xogador perdera. O xogador sera avisado previamente a través de varias
mensaxes de alerta. Os “obxectivos chave” son:

» Mercar as primeiras vivendas.

» Educacion.

» Alimentacion.

» Sistema de producién base-industrial (este obxectivo acadase ao mercar unha

fabrica das 8 posibles que se tefien).
» Lugar de encontro e/ou equipamento cultural.
» Sanidade (este obxectivo acadase ao mercar o hospital ou o centro de salde).

Exemplo de texto da mensaxe que aparece na pantalla informando do primeiro blogue
de obxectivos:

AT

Mo Bl frmpes g peegert Acalie de chegar s fuirius: 3 persons o deapots da Lensdde, duley
fametanies veandas

o Dokxn i By osgempahibidacge ra e wseor unt on il reeeiics paes fomecor &
ml'ﬂ-mm#ﬂhﬂl @ fincad ol EonmincE R {0 gliatachE o ok sncodas &

mﬁ“lmelmﬁau wiiga cathl o sgricultura susteninble. Tamdn @ mol
] imrorianie cofecer o predsnns mitacs s Lot fGantc! A% TAES deciutng oden alsTENr o
mwwmww 2w oon X5 G puion. Boa ponel
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Exemplo de texto que aparece na zona da interface de Obxectivos:

* Aloxa aos primeiros habitantes. Lembra, as suas vivendas estaran auto-

xestionadas.

» Elixe central enerxética. Poderas xerar enerxia suficiente para satisfacer a
futura demanda eléctrica no territorio? Pensa coa cabeza e protexe o medio.

» Coida a alimentacion das familias. Poden cultivar, pescar, criar gando...

» Participa coa comunidade na construcion dunha escola.

» Crea vivendas para o ano 2.017, xa que iran chegando mais persoas. Fixate
nos cambios de ano!

4.3, Interface

Tomando de base a lifia do xogo, despois de que o usuario escalla, sitle e oriente a
sta vivenda no territorio, accedera a Interface principal. Ao pasar 10 segundos da sua
entrada no xogo, aparecera na pantalla a primeira das mensaxes de obxectivos que ten
gue cumprir. Ao mesmo tempo, activaranse na zona de Compras da interface o gue
denominamos fichas de obxectos, onde se veran reflectidas as diferentes posibilidades
de construcion e xestion do territorio.

Cada ficha de obxecto levara asociada tres fichas de elementos, que poderan achegar
melloras ou novas funcionalidades ao mesmo.

A eleccion por parte do usuario das fichas obxecto e as fichas elementos de mellora
seran aspectos chave para a consecucion dos obxectivos marcados no xogo, e seran 0s
principais motores de repercusion nos indicadores de consumo de enerxia, auga, residuos
e emision de (O,.

4.4. Fichas Obxecto

Na interface o usuario tera acceso as fichas obxecto, gue estaran estruturadas en catro
grandes blogues:

» Producion. Fai referencia as diferentes actividades econémicas gue se poden
desenvolver na zona.

* Servizos. Constitluen este blogue as actividades e espazos publicos, culturais e de
0Cio aos que podera ter acceso a poboacion.

« Infraestruturas. As infraestruturas, Unicos obxectos sen elementos de mellora,

permitiranlles aos xogadores poder facer fronte as casuisticas que se marquen
Nno x0go, aos avisos do sistema. Por exemplo, se mercamos o edificio Climatica
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poderemos predicir, previr e facer fronte as inclemencias meteoroldxicas que se
marquen.

Eninfraestruturas ademais atoparemos:

» Listaxe de centrais enerxéticas: sistemas de xeracion de electricidade
para abastecer o territorio. Os obxectivos de planificacion enerxética viran
demandados polo nimero de persoas que se vaian engadindo a poboacion, do
consumo dos obxectos, das vivendas... polo que posibilitara a integracion dun
mix de tecnoloxias.

» Vehiculos alternativos, para a mellora da mobilidade da poboacion no territorio.

» Outros: incliense outras construciéns posibles para funcionamento dunha cidade.
Por exemplo, dentro dos obxectivos é obrigatorio ter unha Central de residuos
solidos urbanos pero non o vai ser ter unha incineradora, posto que a central xa
tera unha planta de hidréxeno gue de xeito mais ecoléxico eliminara aqueles
residuos que non se poden reciclar. Tamén se atoparan outros obxectos que, ainda
que non obrigatorios, proporcionaran pistas para chegar con éxito ao final do xogo.

ePINPUO) [RJURIqWY UOIRINPI

 Vivendas. En vivendas teremos acceso as diferentes tipoloxias de edificios que se
poden escoller para a poboacion que progresivamente se vai incorporando ao territario.
Cada blogue de vivendas levara asociado tres elementos de mellora. Nas fichas
de vivendas tense moi en conta as caracteristicas de construcién (mais ou menaos
bioclimaticas) e os sistemas internos gue a compofien (exemplo: tipo de calefaccion).

W

PRODUCION I SERVIZOS ]]NFRAESTRUTURASI VIVENDAS

2015 Casarios
2017
2018
2021
2023

Todas as lampadas das vivendas substitiiense por lampadas da
baixo consumo enenxetico.

Reducen o gasto en alectricidade.

2025 -
2027 Paneis solares 50
2028
2031
2033

Perlizadores 35 g

ﬂ ABELLEIRA NOVA

4 2016 ®
24688 COMPRAS
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4.5, Fichas elementos de mellora

As fichas de elementos iranse activando a medida que se vaian mercando obxectos. Cada

obxec

to contard con tres elementos de mellora.

As adquisiciéns de elementos teran repercusions positivas ou negativas nos indicadores.

4.6. Mensaxes

Segundo as compras e accions que o usuario realice, recibira resposta por parte da

aplica

cién a través de diferentes mensaxes:

1.- Mensaxes de reforzo: mensaxes de aprobacién en relacién cos obxectos
ou elementos gue se merguen. Poden aumentar a puntuacién, informar da
satisfaccion da poboacion ante a boa xestion, indicar que se esta a realizar un bo
desenvolvemento, etc.

Exemplo: Ao mercar os tres elementos de mellora da escola:

Parabéns! Acabas de obter o selo de “ecoescola”. Nas clases aforrarase enerxia
e farase recolleita selectiva dos residuos. Ademais, servir comida ecoléxica no
comedor, propia do territario, € moi boa idea.

2.- Mensaxes de alerta: avisos que xurdiran ante a compra dun determinado
obxecto ou relacion de obxectos; ante a aparicion dalgunha problematica no
territorio; informaran da repercusions de non mercar 0s obxectos chave; avisaran do
estado dos indicadores ao traspasar a fronteira marcada para a sustentabilidade,
da xeracion de mais enerxia da necesaria, do gran consumo de auga, etc.

Exemplo: O exceso de lixo esta invadindo as rias. A poboacién quéixase porgue 0s
residuos xeran mal cheiro e atraen moscas e ratas. Fixéchelo adrede? Sabes que
un sistema de recolleita de lixo é fundamental para ter un territorio limpo. Actla
rapido antes de gue sexa demasiado tarde!

4.7. Listaxe de obxectos

A fin

de que sirva de guia para as probas, enumeramos os diferentes obxectos e

elementos de mellora asociados a cada un dos blogues de activacion xa presentados.
E dicir, a medida que vaian aparecendo novos obxectivos iranse activando as posibles
compras. De todos o0s xeitos, o xogador sempre tera visible a listaxe completa de todos
0s obxectos que pode chegar a mercar nos 20 anos de simulacién.
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Observarase que os elementos de mellora estan centrados na integracion de novas
tecnoloxias ou actividades para o aumento da producion, dando tamén grande
importancia as escollas na alimentacion e o tratamento de residuos.

Cabe sinalar que cada un dos apartados leva asociados elementos de mellora de
caracteristicas similares. Por exemplo, os elementos do apartado de servizos e
equipamentos versan sobre arquitectura bioclimatica, urbanismo integrador e inclusions
indirectas de experiencias de desenvolvemento sustentable.

ePINPUO) [RJURIqWY UOIRINPI

4.7.1. Producion

Tomando de base as caracteristicas morfoléxicas do territorio de referencia e os
coflecementos que 0s nosos destinatarios tefien sobre o crecemento econémico do seu
contorno mais inmediato, optouse por facer a seleccién dos obxectos tendo en conta
catro grupos: agricultura, ganderia, actividades industriais e producién portuaria.

As fichas iranse activando por blogues de anos. Isto permite realizar unha evolucién
axustada conforme aos obxectivos marcados no xogo.

En Castro da Lama teremos as seguintes fichas obxecto:

Ano de activacion Nome

2015 | Cultivo de millo

Horta

Cortello

Porto pesqueiro

2019 | Granxa avicola

Fabrica de conservas

Granxa leiteira

Poligono de bateas

2023 | Estaleiro

Fabrica de mobles

Fabrica de curtidos

Piscifactoria

2027 | Porto comercial
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As posibilidades que ofrecen para o tratamento dos contidos estes cinco grandes blogques
de activacion son multiples. A través deles pédense analizar as diferentes repercusions
ambientais que comportan, facendo fincapé en que, segundo as decisions que se tomen
en canto ao tipo de xestion e tecnoloxia empregada para a producién, os niveis dos
indicadores poden variar considerablemente.
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4.7.2. Servizos

O territorio nacido como lugar de encontro e de intercambio, redescubrindo o espazo
como un lugar de equilibrio, benestar e convivencia.

A través deste apartado propofiemos recuperar 0 espazo publico como lugar de encontro,
un espazo que contemple as necesidades e desexos dos menores, dos ancians, dos
diminuidos, das persoas doutras comunidades...

A través das fichas de obxectos e elementos, a parte de dar resposta a estes criterios
de urbanismo integrador, tamén se trataran diferentes sistemas de aproveitamento
enerxético, tecnoloxias eficientes e fontes renovables que poden ser contempladas no
contorno.

Debemos lembrar que nos elementos de mellora tamén teran cabida elementos
distractores, que de ser adquiridos polos xogadores modificaran negativamente os
indices dos indicadores da interface.

Relacién de fichas obxecto que contemplan servizos publicos e equipamentos lddicos,
deportivos e culturais:
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Ano de Activacion Nome
2015 | Escola
2019 | Centro de saude

Tenda de barrio

Mercado

ePINPUO) [RJUIqUY UOIRINP]

Parque
2023 | Hospital

Pav. deportivo

Centro sociocultural

Centro de protec. ambiental

2027 | Paseo maritimo

Mirador

Centro de ocio

2031 | Campo de golf

Parque acuatico
Estadio de futbol

S —

Pnnnu«:lﬂu] SERVIZOS Imaesmmlmasl VIVENDAS -

Granm aacoio
Cara de savde
Tenda

Anargus

Canro da promcsin
Can=po te gedt
CanTa hipes
CanTa da lecer
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4.7.3. Infraestruturas

Podera un sistema baseado soamente en enerxias renovables cubrir toda a demanda
eléctrica da poboacion de Castro da Lama?

Ou... seran as enerxias fosiles as que ocupen un lugar central das actividades humanas
da poboacidn do territorio?

As decisions que 0s xogadores tomen sobre a xestion da enerxia seran de grande
importancia para o desenvolvemento da aplicacion e consecucion dos obxectivos.

Ademais, como xa comentamos, atoparemos obxectos que conforman o apartado de
infraestruturas que comprenden combinacions e integracions de elementos base que
toda cidade debe ter para o seu funcionamento, asi como elementos destinados a lograr
no territorio un contorno mais sustentable, limpo e respectuoso co medio (ou non).

Tamén se integran obxectos novidosos para 0 usuario e obxectos que serviran de
“comodin”, ante posibles retos aos que se debe facer fronte.

Ano de Activacion Nome

2015 | Parque edlico terrestre

Central edlico-mariia

Central nuclear

Central termoeléctrica de carbon

Parque fotovoltaico

Minihidroeléctrica
Edificio Climatica

2019 | Central de RSU

Limpeza de praias

Dep. augas residuais

2023 | Planta de compostaxe

Incineradora

Bus eléctrico
Coche hibrido

2027 | Central de desalinizacion
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4.7.4.\Vivendas

Cada dous anos, terase que aloxar a certo nimero de habitantes. Os anos son: 2015, 2017,
2019, 2021, 2023, 2025, 2027, 2028, 2031, 2033.

Podemos elixir entre:
» vivendas unifamiliares;
» edificios de tamafio medio;
» bloques torre.

ePINPUO) [RJURIqWY UOIRINPI

As vivendas variaran en canto a materiais de construcion, sistemas de illamento, etc.,
polo que algunhas teran que facer mais uso da calefaccion (todo dependera do clima), e
outras debido ao seu tamafo teran un gasto maior de enerxia...

Os elementos de mellora de cada unha son:
» substitucion de lampadas;
» introducion de paneis solares;
» uso de perlizadores.

4.8. Xogos de habilidade

Esta proposta describe as tematicas e dinamicas dos mini-xogos interactivos incluidos
na zona da interface destinada a Xogos. A través destes xogos, que se activaran en
momentos determinados na aplicacién, as/os usuarias/os poderan acadar puntos extra
para mercar obxectos e elementos de mellora.

Son x0gos que pofieran a proba as habilidades cognitivas e psicomotoras propias do
nivel evolutivo das idades destinatarias mais que os seus coflecementos en materia de
sustentabilidade. Desta forma, facilitarase que todas as nenas e nenos poidan acadar
puntuacions aplicando tempo, concentracion e coordinacion.

4.9, Informacions Climi

En “Cimantica, o xogo”, Climi dara informacion e consellos que axuden aos usuarios a
reflexionar sobre:

* 0 principio de desenvolvemento sustentable;
* a producion dos desfeitos e a contaminacion;

« causas e efectos do cambio de clima.
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Os seus consellos proporcionaran informacion extra as fichas de obxectos e as accions
gue mais repercusions tefien na dinamica do xogo. Ademais, xa que estamos a falar
dun xogo de simulacién, Climi servira de guia para axudar as/aos xogadores a predicir
algunhas das repercusions que as suas decisions poden ter en pantalla.
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